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Abstract

New media art or technology-based art coexist in Latvia, but terminological
shortcomings and unclear guidelines for evaluating technology-based art are evident.
Terminological shortcomings and diversity of terms are observed among institutions,
aswell asin the use by media art researchers. Works created using digital technologies,
which are included in the LNMM archive, are categorised under the sculpture or
other fine art structural unit, complicating the process for the searcher to find
the media work they are looking for in the digital archive, searching for it according
to the principles and characteristics of media art evaluation. New technologies and
works of art created using digital technologies require new evaluation principles and
unified evaluation terminology, given the diversity of the materialities of technological
works and their different perspectives. The author examines the concepts of
posthumanism and new materialities, focusing on how these theoretical directions
influence the evaluation of digital artworks and formulating the questions about
how posthumanist schools, such as critical posthumanism and transhumanism,
offer different perspectives on the evaluation of technologies. The article highlights
digital materialism and neomaterialism as essential approaches to understanding
and analysing new media art, examining the application of these approaches in
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the works of various artists in Latvia and the world. Using qualitative methods
(critical literature and discourse analysis, case study analysis), the author focuses on
the evaluation of augmented reality (XR) works by Latvian and international media
artists, based on the principles of neomateriality proposed by Christiane Paul, as
well as supplementing the principles with her own proposals for the evaluation of
technology-based art.

Keywords: posthumanism, media art, materiality, neomateriality, appropria-
tion, augmented reality.

levads

Jauno mediju maksla jeb tehnologijas balstita maksla Latvija pastav lidzas
citiem makslas veidiem laikmetigas makslas vidé. Tas apguvi piedava gan Rigas
Tehniskas universitates Liepajas akadémijas Humanitaro un makslas zinatnu pro-
gramma Jauno mediju maksla un dizains bakalaura un magistra limeni, gan Latvijas
Makslas akadémijas Audiovizualas mediju makslas nodala — bakalaura un magis-
tra limeni. Tehnologijas balstitas makslas parstavnieciba prieksgala izvirzas Jauno
mediju kultaras centrs RIXC, regulari veidojot vietéjo un starptautisko mediju
makslas izstades RIXC galerija (Riga, Len¢u iela 2), paraléli organizéjot ikgadéjo
starptautisko Makslas un zinatnes festivalu un izstadi, ka ari izglitojo$us seminarus
un pasakumus mediju makslas interesentiem. Ari Rigas Fotografijas biennale pedgjos
gados pievérsas fotografijas un attéla transformacijai vizualas kultaras un tehnolo-
giju parsatinataja laikmeta, piedavajot izstades, kur arvien retak skatitajs sastopas
ar drukatu attélu, bet tiek iepazistinats ar dazadam attéla tehnologiskam metamor-
fozém: no kustiga attéla (video) un trisdimensionali konstruétam vidém virtualaja
realitaté lidz sarezgitiem algoritmiem un maksliga intelekta riku eksperimentiem.
[Velina 2024] Ja aplakojam tehnologijas balstitas makslas apzim&umu un definé-
jumu prakses Latvija, saskaramies ar problematisku situaciju pat vienkar$a darbu
arhivésanas procesa vai ick]au$anas muzeja kolekeija konteksta. Vienigais icklautais
virtualas realitates makslas darbs Latvijas Nacionala muzeja kolekcija ir Rasas un
Raita Smitu Atmosfériskais mezs (LNMM kolekcijas numurs: AS-1811), kas digitalaja
arhiva atrodams sadalas Instalicija / Télnieciba / Objekti apakssadala Video / Jaukta
veida instalacijas. Meklétajam bez priekszina$anam $is darbs, visticamak, nebatu
atrodams. Problematika ietver procesus, sakot ar mediju makslas pareizu tehnolo-
gisko formulé$anu arhivos, krajumos un kolekcijas Iidz pat vadliniju traikumam $adu
tehnologijas balstitu makslas darbu izvértésanai un analizei.

Jauno mediju makslas terminu Latvija padzilinati aplako pétnieks, mediju maks-
linieks un Jauno mediju kultiiras centra RIXC dibinatajs Raitis Smits savi 2022. gada
izdevuma Jauno mediju maksla. Saglabasana un reprezenticija, kura pamata ir autora
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disertacija, kas tika aizstavéta Latvijas Makslas akadémija 2015. gada. Autors vérs
uzmanibu vz to, ka jauno mediju maksla radusies nosaciti nesen, satiekoties divam
paralélam vésturiskds attistibas linijam — laikmetigajai mikslai un modernajam
tehnologijam. [Smits 2022: 11] R. Smits disertacija aktualizé mediju makslas sagla-
basanas un reprezentacijas problémas, pétot mediju makslas izcelsmi un specifiskas
ipasibas, kas to atskir no laikmetigas makslas, paraléli piedavajot principus mediju
makslas iedalijumam un tas saglabasanas stratégijas. Viens no iedalijumiem paredz
sistematizét darbus péc izmantotajam tehnologijam [Smits 2022: 194]. Otrs autora
piedavatais risinajums — tematisku kategoriju iedalijums, izvértéjot idejas saistibu
ar izmantoto tehnologiju. Autors apraksta, ka jauno mediju makslu var vértét gan
laikmetigas makslas konteksta, gan padzilinati akcentgjot §1 makslas virziena ipasi-
bas. [Smits 2022: 195]

Lidz ar tehnologiju attistibu un mediju makslas ienak$anu makslas vidé iezi-
méjas domasanas perspektivas, kas kritizé tehnologiju ietekmi un cilvéka antropo-
centriskumu. Ir ari autori, kuri pauz pretéju viedokli — ka mediju maksla paplasina
mikslas nozari ar savu starpdiscipliniro formu. To iezimé ari R. Smits intervija
ar mediju makslinicku, teorétiki Péteru Veibelu (Peter Weibel). Vaibels norada, ka
lidz ar mediju maikslu tiek paplasinata maksliniecisko instrumentu pasaule. [Smits
2022: 34]

Raksta autore, pétot jaunas materialitates un posthumanisma jédzienus, ana-
lizé piemérus, kas atspogulo $os domasanas virzienus tehnologija balstitas jeb jauno
mediju makslas izvértésanas konteksta. Tiek pétiti no Siem virzieniem izrietosie vai
ar tiem saistitie termini, ka arT méginats noskaidrot, kuri autori aproprié o domasa-
nas perspektivu ietvertos jédzienus, lai runatu par tehnologija balstitu makslu, ipasi
jauno materialita$u konteksta. Autore apliko, ka tiek veidotas atvasinatas koncepcijas
un digitala makslas darba izvértésanas instrumenti, uzsverot jauno mediju makslas
tehnologisko dabu, ka ari at$kirigus materialitates un formas vérté$anas principus
salidzinajuma ar télotajmakslas vai laikmetigas makslas darbu analizi. Izvéléti gadi-
juma pétijumi — makslas darbi, kuri veidoti paplasinatas realitates tehnolo-
gijal. Raksta konteksta esosie principi tiek papildinati ar papildu izvértésanas
priekslikumiem vél dzilakai darba materialitates izpratnei. Paraléli tick aplukota
arl problematika, kas saistita ar mediju makslu raksturojo$o terminologiju un tas
izvérté$anu, ar ko saskaras mediju un tehnologiju pétnieki.

1 Liga Vélina promocijas darba (kop$ 2022) pievérsas padzilinatai paplasinatas realita-
tes tehnologijas balstitas makslas pétniecibai Latvija, salidzinot to ar starptautisko kontekstu.
Paplasinata realitate (anglu val. Extended Reality) ir jumta termins vairakam tehnologiju gru-
pam: virtualajai realitatei (VR - no anglu val. Virtual Reality), papildinatajai realitatei (4R - no
anglu val. Augmented Reality) un jauktajai realitatei (MR — no anglu val. Mixed Realiry).
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Raksta konteksta tika izvirziti jautajumi:

1. Kadi domasanas perspektivu apaksvirzieni ir veidojusies, atvasinoties no
posthumanisma un jaunajaim materialitatém, un ir vérsti uz tehnologiju
un digitalas makslas izvértéjumu?

2. Kamaterialita$u, materiala un jauno materialita$u konteksta varam aplikot
un izvértét digitalu makslas darbu?

3. Ka varam vértét paplasinatas realitates (Extended Reality — XR) makslas
darba materialitates slanus un piederibu jaunajam materialitatém vai to
apaksvirzieniem?

Posthumanismes, kritiskais posthumanisms un transhumanisms

Vispirms raksta konteksta ir svarigi aplukot posthumanisma jédzienu. Jamin, ka
(Ihab Hassan), Stivs Nikols (Steve Nichols) un citi. 1977. gada Thabs Hasans darba
Prometheus as performer: Toward a posthumanist culture? jedzienu posthumanisms
apspélé ar Prometeja metaforu, kam piemit duala daba. [Ehrentraut 2013). Hasana
visaptverosais arguments par posthumanismu ir tads, ka tas ir jauztver ka divu pretéju
miisu realitites aspektu saplissanas attélojums. Sie pretéjie aspekti nav definéti atseviski,
bet ir saistiti ar prata cinu, lai aptvertu iztéles un zindtnes, mita un tehnologiju pair-
klasanos.2 Turpretim Stivs Nikols sava 1988. gada pothumanisma kustibas manifesta
uzsver, ka eso$a cilvéciska parejauz posthumanu stavokli neizbégams evolacijas faktors.

Laika gaita posthumanisms ir kluvis par jumta jeb lietussarga terminu (no anglu
val. Umbrella term)3, lai apzimétu dazadas kustibas un domasanas virzienus un sko-
las. Tostarp minami: filozofiskais, kultaras un kritiskais posthumanisms; transhuma-
nisms (savas ekstropisma variacijas, liberalais un demokratiskais transhumanisms);
jaunais materialisms no feminisma pozicijam un neviendabiga antihumanisma,
metahumanisma, metahumanitates un posthumanisma ainava. [Ferrando 2013]
Salidzinot atseviskas ieprick§ minétas domasanas kustibas, redzam, ka posthuma-
nisma jédziens var ietvert pretéju atticksmi (kritisku vai pienemosu), ja runjam par
tehnologiju evoliciju un tehnologijas balstitu makslu. Kritiskais posthumanisms

2 Te un turpmaik tulkojusi Liga Vélina

3 Fransteska Ferrando gramata Philosophical Posthumanism norada, ka termins posthu-
man it kluvis par virsterminu (wmbrella term), kas aptver vairakas atskirigas un dazkart pat sav-
starpéji pretrunigas kustibas un domasanas skolas — tostarp posthumanismu (filozofisko, kultiiras
un kritisko), transhumanismu (ar ta variantiem), jauno materialismu, antihumanismu, objekto-
rientéto ontologiju, ka arl posthumanitati un metahumanitati. Autore uzsver, ka §ads plass un
visparino§s termina lietojums bieZi rada metodologisku un teorétisku apjukumu gan ekspertiem,
gan cilvekiem bez priek$zinaganam, tadé] vina piedava taksonomiju, kas izseko $o dazado terminu
un domas skolu gencalogijai, analogijai un savstarpéjas parklaganas pakapei, vienlaikus attistot
ieguldijumu tiesi filozofiskaja posthumanisma ka precizak definéta virziena. (Ferrando 2019)
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kritizé digitalo éru un tehnologisko attistibu, bet transhumanisms pretéji — tas runa
par cilvéka ka butnes evolaciju lidz ar $iem procesiem. Postmodernisma attistibas
ietekmé veidojas daudzveidigi filozofiskie domasanas virzieni, kas atspogulo dazadas
pieejas un interpretacijas attieciba uz realitati, identitati, zini$anim un patiesibu. Sie
virzieni biezi vien noliedz vienotas un universalas patiesibas esamibu, dodot prieks-
roku fragmentétai, pluralistiskai un relativai pieejai, tadéjadi radot daudzskautnainu
filozofisku ainavu. Makslas zinatniece Mg. art. leva Melgalve raksta Posthumaina
domasana makslas darba pétnieciba: Inetas Freidenfeldes mazas ontografijas apraksta,
ka posthumana domasana makslas darbu rosina uztvert ka elementus plasaka cilveku
un ne-cilvéku# (anglu val. #non-human) agentu sistéma, kur materialais nav fikséts, bet
atrodas nepartraukta mijiedarbé ar citiem elementiem, iegiistot gan fizisku, gan kon-
ceptualu nozimi, kas butiski ietekmé skatitaja pieredzi un interpretaciju [Melgalve
2023). Turklat Melgalve uzsver: Mikslas darba interpretacija nav statiska — ta veido-
Jjas mijiedarbiba starp darbu, ta materidlajam ipasibam un skatitdja pieredzi, kas var
atskirties atkariba no konteksta, kultiiras un tehnologiskas vides. [Melgalve 2023: 149]

Jaunas materialitates jédziens un tehnologijas veidots makslas

darbs, to sinergija izrietosas domasanas perspektivas un jédzieni

Ar posthumanismu saistitajam jédzienam jaunds materialitates ir virkne mas-
dienu perspektivu maksla, humanitarajas un socialajas zinatnés, kuram ir kopiga
teorétiska un praktiska pievérsands matérijai. Sajos jaunajos materialismos aplikota
materialitate ir relativa, daudzskaitli, atklata, sarezgita. Neskatoties uz at$kiribam
$aja materialistiskaja portfeli, tos visus var raksturot ka posthumanistiskus un pos-
tantropocentriskus. [Ehrentraut 2013] Padzilinati pievér$oties tehnologiju un jauno
mediju makslas izvértéjumam, jauno materialita$u domasanas perspektivas kontek-
sta ieziméjas vairaku mediju pétnieku piedavati jédzieni un definicijas, kurus nepie-
cieSams aplukot 1 referata konteksta, izvértéjot paplasinatas realitates tehnologija
veidotus makslas darbus:

1) digitalais materialisms;

2) nematerialisms (anglu val. (im)materialism);

3) neomaterialitates.

Digitalais materialisms aptver plasu virzienu un pétniecibas lauku, kuru vieno-
josais princips ir materialitates neatdalamiba no digitalas formas. Sis jédziens ietver
dazadas teorétiskas pieejas un tehnologiju spektru, kas piedava daudzveidigas per-
spektivas tehnologiski raditu makslas darbu analizei. Ka dazus no apaksvirzieniem

4 Seit un turpmak jédzienu tulkojumi, pieméram, ne-cilvéks (zon-human), péc-cilvéka
(post human) lietoti ar defisem, vadoties péc makslas zinatnieces Mg. art. Ievas Melgalves raks-
tiem un publikacijam.
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var minét jauna materialisma (anglu val. zew materialism) teoriju un “izmeklésanas”
materialisma (anglu val. forensic materialism) teoriju, kas izce] biitiskas un novarta
atstitas materialitates, kas ir pretrund ar vispar piepemtiem materidla un matérijas
uztveres principiem [..] pieméram, nemateriilu objektu, ki programmatira, pétnie-
cibas bitiskumu [Reichert, Richterich 2015]. Ramons Reiherts (Ramén Reichert)
un Annika Rihteriha (4nnika Richterich) zinatniskaja raksta Digital Materialism -
Digital Culture and Society iezimé digitala materialisma problematiku, ipasi pievérso-
ties digitalajam jeb viedajam iericém (anglu val. smarz objects). Reiherts un Rihteriha
norada uz paradoksu: jo vairak $is ierices klast par ikdienas vidi un aparatara tiek
padarita vizuali un fiziski mazak pamanama, jo vairak tas materialitate tick vien-
laikus naturalizéta un ignoréta. Rezultata digitala mijiedarbiba tick uztverta ka
nemateriala, $kietami abstrakta pliasma, lai gan tai ir konkréts fizisks un mate-
rials pamats. Autori ari norada uz pretrunigajaim pieejam un uzstadijumiem, ka
mediju pétnieki izmanto jédzienu digitalais materialisms. Savukart mediju makslas
un tehnologiju pétniece Kristiane Pola (Christiane Paul) zinatniskaja raksta Digital
Art Now: Histories of (Im)Materialities [Paul 2020] nematerialismu (anglu val.
(im)materialism) raksturo ka digitalas makslas darba fizisko formu, kas vistiesaka
forma tiek attiecinata uz problematiku un izaicinajumiem jauno mediju makslas
saglabasana, reprezentacija, eksponé$ana, ar ko visbiezak saskaras makslas instittcijas,
muzeji un galerijas. Taja pas$a laika Pola uzsver, ka so nematerialitati nevar atdalit no
digitala medija materialajam sastavdalam. Produktivaku pieeju §1 koncepta izpratnei
vina saskata Tizianas Terranovas (Tiziana Terranova) definicija par nematerialitati
ka saikni starp materialititeém [ Terranova 2005). Padzilinatu tehnologijas balstitas
makslas izvértéjumu materialitagu konteksta Pola piedava, aprakstot neomaterialita-
tes jedzienu un formuléjot vadlinijas, kas lauj analizét jauno mediju makslas darbus.

Paplasinatas realitates (XR) tehnologija veidotu jauno mediju

makslas darbu analize péc K. Polas vadlinijam - neomaterialitates

principiem

Pola piedava jaunu skatijumu uz neomaterialitates jédzienu, noradot, ka vinas
piedavatais jédziens nav saistits ar 20. gadsimta 30. gadu neomaterialisma teorijam,
kas pétija attiecibas starp cilvéka darbibu un vides produktivo kapacitati antropologijas
un evoliicijas konteksta [Paul 2020]. Pola neomaterialitates jédzienu tehnologisku
makslas darbu veido$ana raksturo ar digitalam objektu un attélu struktaram, ar
kuram sastopamies ikdiena, un veidu, ka izprotam sevi saistiba ar $im struktaram.
Autore digitalo tehnologiju un cilvéka mijiedarbibas konteksta izskir neomateriali-
tates principus un izteiksmes veidus, kas atrodami mediju makslas darbu veido$anas
praksés. Talak, aplukojot Polas principus, tiks analizéti Latvijas un starptautisku
makslinieku darbi, kas veidoti paplasinatas realitates tehnologija.
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Pirmo neomaterialitates principu Pola apraksta ka tikla tehnologiju izmanto-
$anas praksi, kas atspogulo un mijiedarbojas ar apkartéjo vidi, icklaujot gan cilvéka,
gan ne-cilvéka agentus. Sis princips uzsver savstarp&jo sasaisti un sistémisku skati-
jumu uz tehnologijam, kur ne-cilvéks attiecas ne vien uz dabas elementiem (floru,
faunu, ckosistémam), bet ari uz tehnologiskiem un masinveida agentiem, kas dar-
bojas lidzas cilvékam. Polas skatjjuma $adi darbi atklaj, ka digitalas prakses klast
par starpniekiem sarezgita biologisko, tehnologisko un socialo sistému tikla. [Paul
2020] Ka paplasinatas realitates (XR) pieméru $im autores aprakstitajam princi-
pam jamin makslinicka Alvja Misjuna darbs Miers tikla, 2022 (skulptisra, WebVR
(virtuala realitate timekli) pieredze), kas tika eksponéts RIXC Makslas un zinatnes
festivala izstadé Splintered Realities 2022. gada (1. un 2. att.). Darbs Miers tikla

1. un 2. attéls. Alvis Misjuns. Miers tikla. 2022, skulptiira, WebVR (virtuala
realitate timekli) pieredze. Avots: https://festival2022.rixc.org/?page_id=2010
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ir reakcija uz kompaniju Meza, Microsoft, Nvidia, Google u. c. centieniem izveidot
metaversu’ — vienotu vidi, kura apvienotas dazadas komunikaciju platformas, nozares
un maks3jumu sistémas. Makslas darba skatitaji, izmantojot savas viedierices, var
pievienoties makslinieka raditajai utopiskajai digitalajai telpai, partopot digitalos
objektos, kuri nesazinas sava starpa, bet lidzas pastav vienota, savstarpéji saistita
tikla. Otrs piemérs — Alvja Misjuna 2018. gada personalizstade Viedais darzs, kura
centrala virtualas realitates instalacija paredzéja izstades apmeklétaja mijiedarbibu ar
maksliga intelekta darbinatiem agentiem — darzeniem virtualaja realitaté —, pieskirot
cilvékam ierastiem nedziviem objektiem spriestspéju. Virtualas realitates objekti —
ikdiena zinami ka nedzivi elementi — tika aprikoti ar spriestspéju, tadéjadi parrakstot
robezZas starp dzivo, nedzivo un tehnologiski simuléto. Batiska darba sastavdala bija
lietotaja kinestétiska mijiedarbiba ar digitalajiem objektiem, sazinu nodro$inot ar
roku kustibam ka neverbalu komunikacijas valodu.

Otrais neomaterialitates princips, ka to definé Pola, paredz, ka makslas darba
materialitate iemiesojas ta koda un datu struktaras — algoritmiskie procesi $aja gadi-
juma nav tikai tehnologiska infrastruktira, bet gan pieredzes centrala, uztveri for-
méjosa strukeiira [Paul 2020]. So principu spilgti ilustré mediju makslinieces Ievas
Viksnes darbs synk in, 2019 (virtuala realitate, biometrisko datu lasitajs MindWave)
(3. un 4. att.), kas makslas darba lictotajam6 sniedz iespéju kontrolét parvieto$anos
virtualas realitates vidé ar savu biometrisko datu (smadzenu vilgu) palidzibu, vien-
laikus sekojot 1idzi $o datu skaitliskajiem mérfjumiem un to izmainam. Tadgjadi tick
atklata otraja neomaterialitates principa aprakstita darba algoritmiska puse, kas $aja
gadijuma ir skatitaja makslas darba uztveri forméjosa centrala forma. Algoritmu un
skaitlisko vértibu projicé$ana $aja darba ne tikai vizualizé neuztveramus procesus, bet
ar1 strukturé pa$u skatitaja pieredzi, pieskirot vina biometriskajiem datiem aktivu
un nozimigu lomu makslas darba pieredzéjuma. Lietotaja smadzenu vilni klast par
materialu, kas tiesi formé virtualo vidi, parvér$ot skatitaju no pasiva vérotaja par
lidzautoru un sistémas agentu. Ka apraksta Melgalve, pieredze, kas rodas mijiedar-
biba ar makslas darbu, nav reducéjama tikai uz subjekta uztveri — ta ir dinamisks
process, kurd sapliist cilvéka, tehnologijas un vides komponentes, radot unikilu, nepa-
starpindamu notikumu [Melgalve 2023: 143). Sada procesa atspogulotie dati klast
par lietotaja un makslas darba savstarpéjas ietekmes liecibu - tie ir gan dokumentals
pieradijums vina klatbatnei, gan estétisks elements, kas maina darba vizualo un tel-
pisko struktaru. St mijiedarbiba rada ari ipagu pieredzes kvalitati: biometrisko datu

5 Jédziens metaverss apzimé virtualas realitates telpu, kura lietotaji var mijiedarboties ar
datora generétu vidi un citiem lietotajiem.

6 Autore raksta konteksta maikslas darba skatitiju apzimé ar terminu letotdjs gadijumos,
kad makslas darba pieredzésanai nepiecieSama mijiedarbiba, konkrétas tehnologijas praktiska
licto$ana.



JAUNO MEDIJU MAKSLA, POSTHUMANISMS, JAUNAIS MATERIALISMS UN NO 50 FORMU .. 69

4. attéls. No izstades Pazudusas kodi RIXC galerija Riga, Lencu iela 2,
2019. Pricks$plana divas darba lietotajas: pirmas dati ietekmé VR vidi,
otra atrodas VR vidé. K. Madjares foto. Avots: RIXC arhivs

nepartraukta plasma un tas vizualizacija darbojas ka atgriezeniskas saites mehanisms,
kas liek skatitajam reflektét par savu mentalo stavokli, koncentraciju un mijiedarbibu
arvidi. Tadéjadisynk in iegast meditativu dimensiju — virtuala realitate $eit nav tikai
tehnologiski radita telpa, bet ari introspektivs instruments, kas rosina apzinatibas
stavokli un refleksiju par pasa kermena un prita savienojumu ar digitalo telpu. Sis
aspekes ir butisks neomaterialitates konteksta, jo tas parada, ka makslas darba mate-
rialitate nav reducéjama uz fiziskiem vai digitaliem objektiem, bet ietver ari procesus,
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attiecibas un pieredzes, kas rodas cilvéka un tehnologijas kopdarbiba. Biometrisko
datu izmantojums $aja procesa ne tikai strukturé pieredzi, bet ari aktualizé datu
plasmas ka jaunas materialitates nozimi tehnologijas balstita maksla.

Tre$o neomaterialitates principu Pola formulé ka makslas darba spé&ju atklat
veidu, ka digitalas masinas un tehnologiski procesi — biezi $kietami autonomi —
uztver cilvéku un vina radito pasauli. Seit batiska ir masinas skatpunkta un algo-
ritmiskas interpretacijas nozime, kas rada jaunu realitates reprezentaciju, atskirigu
no cilvéka tie$as uztveres. Paplasinatas realitates tehnologija veidota makslas darba
piemérs ir Marka Li (Marc Lee) darbs 10.000 Moving Cities — Same but Different
(10.000 kustigu pilsétu — tas pasas, bet citadas) (5., 6. un 7. att.). Ta ir tikla balstita
virtualas realitates (turpmak ari VR) instalacija, kas aplizko urbanizaciju un globa-
lizaciju digitilaja laikmeta. Makslas darba skatitajs parvietojas caur citu publicétam
virtualim pasaulém tados socialajos tiklos ki YouTube, Flickr un Twitter. Seit perso-
nigie iespaidi tick parraiditi reallaika ka logi uz misu mainigo pasauli. [ Jauno mediju
kultaras centrs RIXC 2017] Reallaika algoritmiska VR instalacija caur vizualam
un audialam formam atspogulo sabiedribas socialas sistémas digitala vide, veidojot
jaunas pilsétu reprezentacijas, kuras lictotajs ar galvai pievienota displeja (anglu val.
Head Mounted Display) jeb virtualas realitates ierices palidzibu var celot reallaika
datu vidé, kur bavé jaunas pilsétas, konstruétas no masinas uztvertiem, atlasitiem
un parveidotiem datiem, tadéjadi piedavajot skatitajam pieredzi, kas ir vienlaikus
individuala un globala, cilvéka un masinas kopradita. Otrs paplainatas realitates
tehnologijas veidota makslas darba piemérs, kas attiecinams uz So principu, ir Ginta
Gabrana projekts Finala Liela atklisana (2020, SAN, papildinata realitate) (8. un
9. att.). Makslinieks, izmantojot 2000 fotografijas no laikmetigas makslas izstadém
un trenéjot maksliga intelekta neironu tiklus, radijis abstraktu vizualo reprezentaciju
papildinataja realitaté, kas drosmigi komenté cilvéka pasaules struktaru un pater-
nus, tos attiecinot uz makslas hierarhiju Latvija. Darba konteksta butiska ir sadar-
biba starp makslinieka veiktajam izvélém un maksliga intelekta algoritmiskajam
interpretacijam, kas atspogulo digitalo masinu un procesu skatijumu uz cilvéku un
vina radito pasauli. Konkrétaja laika posma maksliga intelekta sistémam bija rak-
sturiga ievadito datu nepreciza un deforméta interpretacija, kas sava nepilniba radija
jaunas, pat gleznieciskas formas un vizualas interpretacijas. Makslas pétniece Lina
Birzaka-Priekule Purvisa balvas nominacijas pamatojuma raksta: Gleznieciskie téli
Skiet ka izkapusi no Békona gleznam — aizmigloti, forma deformeti, bailes uzdzenosi.
Tomér par spiti tragiskajam izskatam tie uzjantrina ar savu komisko parspilétibu un
liek domat par attiecigs sabiedribas grupas prioritarajam vértibam. Transformeétie
un nu jau papildinitaja realitaté lidojosie foto vérs uzmanibu uz makslas iestades
iedibinajusos hierarhiju. [Latvijas Nacionalais makslas muzejs 2020] Arl $is piemérs
ilustre digitalo masinu un algoritmisko procesu spé&ju darboties ka aktiviem realitates
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S., 6. un 7. attéls. Marks Li. 10.000 Moving Cities — Same but Different, Virtual Reality,
Realtime data (Ongoing).
Avots: https://marclee.io/en/10-000-moving-cities-same-but-different-vr/
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8. artéls. Gints Gabrans. Finala Licla atklasana.
Avots: http://www.gabrans.com/grand-opening-of-the-finale.php
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9. attéls. Ginta Gabrana izstade makslas stacija Dubulti.
Avots: http://www.gabrans.com/grand-opening-of-the-finale.php


http://www.gabrans.com/grand-opening-of-the-finale.php
http://www.gabrans.com/grand-opening-of-the-finale.php

JAUNO MEDIJU MAKSLA, POSTHUMANISMS, JAUNAIS MATERIALISMS UN NO 50 FORMU .. 73

interpretétajiem. Gabrana darba maksliga intelekta raditas vizualitates ne tikai repre-
zenté cilvéka radito saturu, bet ari ievie$ jaunu estétisko kartibu, kas rodas no masinas
autonomas “redzes” un interpretacijas spéjas.

Fiziskas materialitates atdarinasana: digitalas makslas uztveres

papladinajums

Lai gan Polas neomaterialitates principi piedava tris nozimigas perspektivas
materiala izvérté$ana — tikla tehnologiju izmantosanas praksi, kas atspogulo apkar-
t&jo cilvéka un ne-cilvéka vidi, algoritmisko materialitati un digitalo tehnologiju
masinu ($kietamo) uztveri par cilvéka veidoto pasauli -, tie tie$a veida neaptver
jautajumu par fiziskas materialitates reprezentaciju digitalaja vidé. Sis aspekts ir
butisks, jo tehnologijas balstita maksla nereti vérojama apzinata fiziskas materialita-
tes atdarinasana, kas ietekmé skatitaja uztveri un makslas darba pieredzi. Papildinot
Polas teorétisko modeli, autore piedava ieviest papildu kategoriju — fiziskas materia-
litates atdarinasana digitalaja maksla —, ko iespéjams iedalit tris veidos atkariba
no konkréta konteksta un izmantotas pieejas:

1. Digitala ilazija — pilniba virtuali radits vizualais vai taktilais efekes, kas

atdarina fizisku vieliskumus;

2. Simulacija - algoritmiski modeléta vide, kas imité vai apzinati parveido
realas pasaules materialas ipasibas;

3. Fiziskas vides un materialitates apropriacija — realo materialu digitala
parnese un transformacija, pieskirot tiem jaunas funkcionalas vai estétiskas
nozimes.

Sis paplasinajums lauj pilnigik analizét jauno mediju makslas darbus, jo tas
iezimé robezpunktu starp digitalas vides radito pieredzi un fiziskas materialitates
atpazistamibu skatitaja uztvere.

Digitala iluzija ka fiziskas materialitates atdarinasana, kas veidota ar mérki
radit vizualu vai taktilu parliecino$u iluziju, kura Skietami atbilst realajai pasaulei, lai
gan pastav tikai digitala formata. Sada pieeja biezi sastopama mediju makslas darbos,
kuros tehnologiskas iespé&jas lauj radit vizualo parliecibu par materialu klatbatni,
nesniedzot skatitajam faktisku fizisku kontaktu ar attélotajiem objektiem. Digitalas
ilazijas speks slépjas taja, ka ta aktivize skatitaja ieprieks$éjo pieredzi un asociacijas ar
konkrétam fakttram, formam vai vieliskam ipa$ibam, tadéjadi radot uztveré realita-
tes sajutu. Piemérs ir raksta autores, mediju makslinieces Ligas Vélinas virtualas reali-
tates darbs Digitalis materialitates (11. att.), kas tika eksponéts jauno mediju makslas
izstadé Retrospektropija Liepajas muzeja 2023. gada junija un jalija. Uzdodot jautaju-
mus par digitalas materialitates atspogulo$anu un izvérté$anu, autore radija 360 gradu
animacijas pieredzi, kura atspogulots digitalo formu vieliskums un materialitate,
trisdimensionaliem objektiem cikliski transforméjoties dazadas formas un faktaras.



74 LIGA VELINA

10. artéls. Liga Vélina. Sudraba Zelatina kopija.
Avots: https://www.ligavelina.com/artworks

11. artéls. Liga Velina. Virtualas vides digitalas materialitates

fragments. Avots: https://www.ligavelina.com/artworks

Sadi skatitajs tika iesaistits procesa, kur materialais $kietamais pastav tikai virtualaja
vidé, tatu ta estétiska un telpiska kvalitate raisa sajutu par Istu materialu klatbatni.
Svarigs darba elements bija ari sudraba Zelatina kopijas (10. att.) izveide, kura
fragments no virtualas vides tika parnests uz gaismjutiga lielformata papira un
izstadits blakus VR instalacijai. Sis solis ne tikai radija dialogu starp digitilajiem
un analogajiem medijiem, bet ari paplasinaja skatitaja uztveres horizontu, laujot
salidzinat materialitates ilaziju digitalaja un fiziskaja telpa. Tadéjadi darbs funkcioné
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12. attéls. Marenas Dagnijas Juellas virtualas realitates pieredze Elastigs grafiks, 2019.
Avots: https://www.marenjk.net/interactive-work/flexible-schedule/

ka pétnieciska platforma, kura digitala ilazija tick aplikota ne tikai estétiska, bet
arl konceptuala un kritiska dimensija, vienlaikus pétot materialitates parnesi starp
dazadiem medijiem — no 3D objekta virtualaja vidé un ekranuznémumiem lidz
sudraba Zelatina kopijai, kas fiksé digitalas vides fragmentus uz fiziska neséja, radot
jaunu telpu dialogam starp digitalo un analogo materialitati.

Simulacija — process, kura digitalas tehnologijas imité fizisko materialitati,
radot maksligus apstaklus, kuros objekti vai struktiras funkcioné ta, it ka tie batu
reali, simul€jot to ipasibas vai, pretéji, nojaucot ierastas robezas, izpratni un uztveri.
Sada piceja Jauj maksliniekam manipulét ar skatitaja uztveres mehanismiem, apvie-
nojot redzes, dzirdes un taustes pieredzi paraléli digitalaja vidé. Pieméram, Rigas
Fotografijas biennales 2020. gada centralaja izstadé Ekrina éra makslinieces Marenas
Dagnijas Juellas (Maren Dagny Juell) virtualas realitates darbs Elastigs grafiks (2019)
izmantoja prick$metiskas vides papladinajumu, lai skatitajam raditu kermenisku pie-
redzi (12. att.). Makslinieces radita vide, cksperimentéjot ar materialitati, sniedza
vienlaikus vizualu un taktilu pieredzi, pétot uztveri un dalito patibu virtualaja rea-
litate. [Velina 2024] Skatitajs, virtuali pieskaroties digitalajam skulptaram, fiziskaja
realitaté sastapas ar negaiditiem materialiem un faktiram, kas radija kontrastu starp
gaidito un sapemto izjiitu. ST disonanse lika apzinaties gan fiziskas, kermeniskas
un virtualas realitates koeksistenci, gan atskiribas starp vizualo iespaidu un taustes
pieredzi. Lai izveidotu un uzstaditu $ada tipa darbus, nepiecieSama augsta tehniska
precizitate un rupiga scenografijas planosana, jo jebkura neprecizitate digitalas un
fiziskas vides sinhronizacija var izjaukt ieceréto uztveres efektu. Preciza taktilas un
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13. artéls. Alvis Misjuns. Izstade Viedais darzs RIXC galerija,
2018. Avots: http://rixc.org/lv/artbase/0/viedais-darzs/

vizualas pieredzes saskanosana ir butiska, lai saglabatu makslinieka ieceréto konceptu
un nodro$inatu skatitajam vienotu, parliecinodu simulacijas pieredzi. Pieredzes, kur
virtualas realitates telpa ir precizi pielagota fiziskajai telpai, kluvusas aktualas ari
spelu industrija, ipasi atrafanas vieta balstitos (anglu val. location-based) VR risina-
jumos. Sajas simulacijas digitala un reila telpa parklajas, papildinot vizualo pieredzi
ar dazadiem manu efektiem (realu temperatiras mainu, gaisa plismam vai pat ozas
stimulaciju ar smarzam u. ¢.), lai raditu maksimali parliecino$u un daudzslanainu
pieredzi.

Fiziskas vides un materialitates apropriacija — fizisko ipasibu parnemsana
un pielagosana digitalajai videi, kas ne tikai atdarina, bet ari pielago vai transformé
materialitati jauna, tehnologiska forma. Saja procesa bittiska ir ne tikai vizuala lidziba
ar realo pasauli, bet arT jaunu ipasibu, funkciju vai konteksta pieskirSana, kas maina
skatitaja pieredzi un uztveri. Seit apropriicija darbojas ka rado$s mehanisms, kur
fiziska realitate tiek parveidota par interaktivu un dinamisku sistému, laujot lie-
totajam klit par aktivu notikuma lidzdalibnieku. Saja konteksta atkartoti jamin
Alvja Misjuna izstade Viedais darzs (13. att.), kura centralais darbs bija virtualas
realitates instalacija, kura lietotajs ar kustibu sensoru palidzibu varéja mijiedarboties
ar 3D objektiem — darzeniem, kuriem ar maksliga intelekta algoritmu palidzibu
bija pieskirta lemtspéja parvietoties vidé, konfliktét citam ar citu, sadarboties un
reagét uz lietotaja kustibim. Sada darba materiilu objektu parnesana uz virtuilo
vidi nav tikai vizuals atdarinajums, bet ari to funkcionalo ipasibu un uzvedibas
transformacija, radot jaunas starpdisciplinaras tehnologiskas formas, kas apvieno
biologisko un digitalo. Ka otru pieméru var minét performanci Laipni lidzam!, kas
tika prezentéta 2024. gada RIXC Makslas un zinatnes festivala izstades Simbiotiskas
manas atklasana. Autori Me AndOther Me (Cenks Guzels (Cenk Giizelis, Austrija)
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un Anna Pompermaijere (Anna Pompermaier; Austrija/Italija)) sadarbiba ar
Valdemaru Danriju (Valdemar Danry; ASV/Danija) jaukeas realitates instalacijas
forma aicinaja skatitajus pievienoties vakarinas ar maksligo intelektu, mainot senos
prieksstatus par pulcéSands rituilu — vakarinas ar draugiem, kuras maksligais inte-
lekts, varda Parazits, klist par saimnicku — digitilds un telpiskas pieredzes, fizisko
objektu lidzveidotaju. Instalicija prezente, ko nozimé satiksands digitilaja laikmeta
Jjeb apstaklos, kad vairdkas realitates eksisté vienlaicigi [ Jauno mediju kultaras centrs
RIXC 2024]. Parpemot cilvékiem ierastu socialo ritualu un ieviesot algoritmisku
ne-cilvéka agentu ar lemtspéju, darbs rada jaunu, paplasinatu pieredzes limeni, kur
mijiedarbojas fiziska, digitala un konceptuala telpa. Sie pieméri parada, ka fiziskas
vides un materialitates apropriacija tehnologijas balstita maksla nav tikai vizualas
imitacijas stratégija, bet gan instruments, ar kuru makslinieki sp¢j radit daudzsla-
nainas, konceptuali bagatas un lietotaju lidzdalibu veicino$as pieredzes, paplasinot
robeZas starp reilo un digitalo. Si piecja ir ciesi saistita ar Polas pirmo neomateriali-
tates principu, kas uzsver digitalas vides spéju atspogulot un interpretét cilvéka un
ne-cilvéka mijiedarbibu. Fiziskas vides un materialitates apropriacija $aja konteksta
paplasina principa ietvaru, jo ta ne tikai vizualizg, bet arl transformé fiziskas ipasi-
bas, pieskirot tam jaunas funkcijas, kontekstu un pat lemtspéju, tadéjadi paplasinot
skatitaja pieredzi un izpratni par digitalas un fiziskas realitates attiecibam.

Secinajumi

Aplukojot tehnologijas veidotu makslas darbu, nevaram izvairities no posthu-
manisma jédziena, jo tas ir ciesi saistits ar péc-cilvéka (post-human) stavokli, kas jau
sava izcelsmé ir saistits ar antropocentriskuma jédzienu un tehnologiju attistibu.
Posthumanisms laika gaita ir kluvis par lictussarga terminu, kas apzimé dazadas
domasanas skolas un virzienus, kuri tehnologiju attistibu aplako kritiski vai uztver
ka neizbégamu cilvéka butnes evoluciju. Neskatoties uz sakotnéjo izcelsmi, jedzieni
un domasanas virzieni laika gaita transforméjas, veidojot dazadus domasanas apaks-
virzienus, kas pakartojas konkrétam domasanas skolam un vienlaikus tas transforme.
Digitalas makslas, jauno mediju makslas pétnieki un teorétiki aproprié jauno mate-
rialita$u konceptu, veidojot jaunas domasanas perspektivas un apaksvirzienus, piela-
gojot to pétnieciskajam objektam — tehnologijam un tehnologijas balstitiem makslas
darbiem —, izstradajot vértésanas principus, ka analizét jauno mediju makslas darbu
materialitates slanus, pieméram, parformulé Polas neomaterialitates jédzienu un
izstrada tehnologisko darbu vértésanas principus. Polas formulétie tris neomateria-
litates principi piedava fundamentalu ietvaru tehnologijas veidotu makslas darbu
analizei, laujot iedzilinaties tikla tehnologiju, algoritmiskas materialitates un digi-
talo masinu uztveres aspektos. Tomér, analizéjot $o principu praktisko lietojumu,
klast skaidrs, ka to papildinasana ar papildu formuléjumiem — pieméram, fiziskas
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materialitates imitacija (digitala ilazija, simulacija) un fiziskas vides un materialitates
apropriacija —, var vél vairak bagatinit $o analizes ietvaru. Sida pieeja lautu precizik
interpretét jauno mediju makslas darbu, ipasi paplasinatas realitates makslas darbu,
sarezgito struktliru un nozimi materialitates konteksta, ieziméjot ne tikai digitalas
vides spéju atspogulot, bet ari transformét un konceptuali parveidot fiziskas reali-
tates uztveri.

Materialitate ne vienmér nozimé taktilu — ar tausti saistitu — pieredzi, it ipasi,
ja to attiecinam uz jauno mediju makslas darba izvértéjumu. Jauno mediju maksla
jedziens materialitate aptver pla$u nozimju un interpretacijas spektru — sakot no
vieliskuma un tekstiiru atdarinaganas ar dazadam tehnologijam (pictuvinot to glez-
niecibai, grafikai, télniecibai) lidz pat darba pirmkoda un programmiskas struktiras
ka neatnemamas makslas darba sastavdalas interpretacijai. Tas ietver ari tikla teh-
nologiju izmantosanas prakses, kas atspogulo apkartéjo cilvéka un ne-cilvéka vidi,
algoritmiskas materialitates aspektus un digitalo tehnologiju uztveres ipatnibas. Sada
skatijuma materialitate klast par daudzslanainu konceptu, kura fiziskas un digitalas
realitates elementi var saplast, kontrastét vai savstarpéji papildinaties, veidojot jauna
tipa estétisko un konceptualo pieredzi.

Latvijas makslas vidé joprojam pastav problematiska situacija tehnologijas
balstitas makslas definé$ana, apzimésana un iedaliSana makslas instittciju prak-
sés, tostarp trukst vienotas terminologijas un konsekventu izvértésanas principu.
Postmodernisma un posthumanisma diskursu ietekmé radusies dazadi apaksvirzieni
un terminologijas apropriacijas gadijumi, kas mediju makslas pétnicku vida nav
vienadi interpretéti. Si daudzveidiba sniedz plasikas interpretacijas un vértésanas
iesp&jas, vienlaikus ar pastiprina sadrumstalotibu mediju un laikmetigas makslas
teorija. Paplasinot Polas neomaterialitates principus ar papildu izvértésanas kategori-
jam, autore piedava ietvaru, kas Jauj apvienot dazadas pieejas digitalas materialitates
analizg, vienlaikus akcentgjot nepiecieSamibu péc skrupulozakas un saskanotakas
terminologijas apkoposanas, lai nodrosinatu teorétisku stabilitati $aja mainigaja
pétniecibas lauka.
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